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OBJETIVOS
e Generar un poéster informativo del sistema robotico desarrollado.
e Realizar la presentacion del sistema robotico desarrollado al publico.

FECHAS DE ENTREGA
e Presentacion => Lunes 28 de noviembre, 9am — 11am

EVALUACION
Actividad 4 del proyecto 10% (cuarta parte del proyecto)

Ver EvaluacionProyFeriaCientifica.pdf

NOTAS IMPORTANTES:
e Todos los integrantes deben participar en la feria robotica.
e Se debe tener una computadora con el programa realizado para que el sistema robotico
ejecute las tareas definidas para cumplir con los objetivos planteados en el proyecto.
e Se debe generar un video del sistema robotico en accién y subirlo a YouTube, en el video
debe aparecer una breve explicacion del robot, como su nombre, descripcion, objetivos

DESCRIPCION
Cada equipo eligio el sistema robotico que desarrollo. Cada equipo debe estar presente en
la feria robotica con el pdster informativo, el programa desarrollado y el robot. Debe atender
al publico asistente y contestar las preguntas que se les realice en la actividad.

El poster debera contener lo siguiente:

e Nombre del sistema robdtico.

Problema a resolver (breve descripcion)

Objetivos

Justificacion

Tareas a realizar

Entorno del sistema robdético (medio ambiente)

Arquitectura general (ver presentacion)

Hardware utilizado

Software utilizado (incluir un apartado de requerimientos de sistema)
e Comunicaciones utilizadas

e Resultados: fotos del sistema robotico, mostrando diferentes angulos
¢ Conclusiones
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